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1. Definicion del proyecto

Los maestros hacen una lluvia de ideas para decidir el tema de su
Taller RTCi.

Se retnen en una videoconferencia de Microsoft Teams y acuerdan
trabajar con los Titeres. Ambos grupos de profesores editan un
Microsoft OneNote comun donde el proyecto Titeres sera
compartido y actualizado.



2. Desafiando a los
estudiantes

Cada profesor compartirad el desafio Titeres con sus estudiantes,
utilizando una presentacion de Microsoft PowerPoint.




3.

LISTOS PARA EMPEZAR

Ahora que los estudiantes han sido informados sobre el Desafio
Comun de este Taller RTCi, es hora de aprovechar las 4 zonas de su
aula reinventada:

Zona Think
Zona Design
Zona Making
Zona Stage

Ademas, habra varias reuniones online con la otra escuela,
utilizando Microsoft Teams para las videollamadas.




4. ZONAS RTCi: THINK

Los estudiantes se reuniran en la ZONA DE PENSAMIENTO para
meditar sobre posibles soluciones al desafio.




5. ZONA DESIGN

Los estudiantes estan listos parainvestigar y disefiar sus soluciones.
Usaran todas las aplicaciones de Microsoft Office 365 como
PowerPoints, Teams, OneNote y sus Teams, tanto para comunicarse
al estudiar desde casa como paraintercambiar archivos.

Herramientas de hardware como HP ProBook x360 11 EE G5 estan
disponibles para cada estudiante de la RTCi, donde inician sesion con
su propia cuenta de usuario Unica. Los dispositivos se administran
con Microsoft Intune, por lo que no quedan archivos después de
cerrar la sesion.




6. HERRAMIENTAS RTCi

ii Microsoft Teams






@ ProBook
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7. COMPARTIR

Ahora que los estudiantes han disefiado sus proyectos, es hora de
compartirlos con los estudiantes de la otra escuela y obtener sus
comentarios.

Esto se hace a través de HP Slice con Intel Unite y Microsoft Teams.
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8. ZONA MAKING

Es el momento de crear y hacer. Ahora, los estudiantes
aprovecharan cualquier tecnologia disponible en el RTCi para crear
sus proyectos. Desde auriculares de realidad virtual HP Reverb G2 y
estacion de trabajo para alimentar los auriculares, hasta cualquier
impresora 3D, impresora 2D, plotter o robots como Ozobots.

Pero el mundo no es solo digital, y los estudiantes aprovecharan
cualquier material y dispositivo de corte que puedan necesitar para
crear sus proyectos.
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9. ZONE STAGE

Ha llegado el momento de compartir sus proyectos con el resto
del aula y sus profesores. Proyectaran su pantalla de forma
inalambrica, utilizando HP Slice con Intel Unite.
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10. COMPARTIENDO SU
PROYECTO

Es la fase donde se comparten los resultados con los alumnos de la
segunda escuela del taller. Las presentaciones se realizan
utilizando:

HP SLICE CON MICROSOFT TEAMS E INTEL UNITE
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Unidad Didactica del Taller Titeres

La Unidad Didactica tiene como objetivo desarrollar la imaginacion de los
estudiantes, asi como su autonomia en la resolucion de problemas. Las actividades
propuestas pretenden convertir a los alumnos en protagonistas y propietarios de
su proceso de aprendizaje.

La secuencia consta de cuatro bloques de actividades, cada uno de ellos a
implementar en las 4 zonas RTCi: Pensar, Crear, Disefiar y Compartir.

Los alumnos de la escuela haran sus titeres protagonistas y crearan un texto teatral
de forma colaborativa. Investigaran los aspectos teatrales como caracteristicas,
géneros y los tipos de titeres existentes.

Los estudiantes universitarios crearan los materiales de evaluacion de esta
actividad colaborativa.
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Destinatarios

Los destinatarios de esta secuencia didactica son 20 alumnos de 52 de Educacién
Primaria, en la asignatura de "Lengua Castellana y Literatura" y "Educacion
Artistica". Sin embargo, la organizacion de los grupos es flexible, por lo que puede
variar en funcion de las caracteristicas y necesidades del centro.

Ademas, 4 alumnos del Segundo Curso de formacion del profesorado de Roviray de
la Universidad de Virgili, trabajaran con su profesor de ensefianza de idiomas para
apoyar esta actividad.
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Objetivos

RELACIONA IDEES

Objetivo general

El objetivo general del proyecto es representar una obra teatral
protagonizada por titeres creada en su totalidad por el alumnado.

Objetivos especificos

e
Los objetivos especificos que caracterizan al proyecto son:

e Desarrollar los conocimientos sobre el género teatral.

e Producir unrelato teatral.

e C(rear titeres para la representacion.

e Valorar el lenguaje como canal de comunicacion para la
expresion de ideas.

e Fomentar el trabajo colaborativo.



Competencias

Las competencias desarrolladas por el alumnado mediante la
realizacidn del proyecto son:

E Comunicacion linguistica.

4 Competencia digital.

i

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

E Aprender a aprender.
B
4

o
o
o
o

=

Competencias sociales y civicas.
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Metodologia

La metodologia que funciona como hilo conductor de la propuesta
pedagdgica es el Aprendizaje Basado en Proyectos. Los estudiantes
desarrollan las competencias sefialadas en el punto anterior gracias
al proceso de elaboracion del proyecto, cuyo producto de
aprendizaje (entrega final) es la representacion teatral.

¢Qué significa el Aprendizaje Basado en Proyectos?

Es una metodologia que sitla al estudiante como sujeto activodesu
aprendizaje adquiriendo los conocimientos mediante la elaboracion
de proyectos que responden asituaciones problematicas relevantes
y predefinidas, para las cuales se demanda una solucién. El
alumnado genera el contenido tras un periodo de investigacidn
dirigida en el que el docente adquiere el rol de guia en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Uno de sus principales objetivos es
fomentar el trabajo auténomo y el compromiso con el equipo de
trabajo.
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Temporalizacion

El proyecto esta planificado en 15 sesiones de 60 minutos. Cada
sesidn puede estar compuesta por una o mas actividades.

En el apartado “Desarrollo del proyecto” se detallan las actividades
que componen cada una de las sesiones.

No obstante, se trata de una programacién dinamica que puede ser
adaptada a la disponibilidad y caracteristicas del centro y del
alumnado.
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La evaluacion se dirige al proceso de creacion, al trabajo
colaborativo y a las habilidades a desarrollar por los estudiantes.
Con el objetivo de realizar una evaluacion global del proceso de
ensefianza y aprendizaje, se utilizaran las siguientes técnicas de
evaluacion:

El docente completara un registro anecddtico mediante
—— observacion directa que reflejara los sucesos relevantes
—a con relacién al comportamiento, actitudes, intereses y
procedimientos del alumnado.

Una coevaluacion mediante una reflexién grupal por
%] parte de todos los implicados en el proceso (alumnado y
(Q(Q% docente) donde se valorara

El docente evalla por medio de una rabrica de
evaluacion final el proceso de aprendizaje de cada uno
de los alumnos con el objetivo de valorar si se han
desarrollado las competencias deseadas.




La secuencia didactica esta distribuida en cuatro etapas que hacen
referencia a las zonas en que se distribuye el aula RTC (Piensa, Crea,
Disefia y Comparte). Cada una de ellas invita a un tipo de actividades
y dindmicas diferentes, las cuales se ven acompafiadas por el
mobiliario, disposicion y dispositivos de cada zona.

Distribucion de las sesiones en cada zona del aula RTC

O . » Habiaunavez
Piensa + Acercandonos al género teatral

» Tipos de textos teatrales.

* ¢Qué debemos tener en cuenta?
Diseiia * Elcuento dialogado

+ Creamos nuestra historia

* C(Creatu personaje

* Aprendemos sobre los titeres

Y7 « jAcoser!

_—~2 (rea
’_7 « iTiteres terminados!

» Manosalaobra
* Trabajamos la voz

* Ensayamos
Comparte ) .
e jCamaray accion!

* Reflexionamos en grupo
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Sesion 1. Habia una vez...

E}& Actividades

La primera sesidn esta destinada presentar a los estudiantes el proyecto,
comprendiendo su contexto educativo y finalidad, que en este caso es la
representacion de una obra de teatro mediante el uso de titeres.

Una vez presentado el proyecto, se introduce la tematica mediante una
lluvia de ideas individual sobre las diferentes marionetas que puede
encontrar. Cada estudiante escribird suinformacién en una Whitboard que
se compartira en el repositorio comuin de la clase. Para fomentar la lluvia
de ideas se expondran ejemplos visuales y se permitira lainvestigacion en
fuentes de informacion.

Al terminar la lluvia de ideas individual, se procede a compartir la
informacion obtenida por cada estudiante. Con el objetivo de obtener una
imagen de los conocimientos previos de las marionetas, se hace uso de la
web para crear nubes de palabras Wordle que permite de un golpe de vista
localizar las palabras mas repetidas. Una vez creada la nube colaborativa
se debate la diversidad de opiniones y argumentos.

ﬂﬁﬁﬁ Agrupacion

La presentacion y la realizacion de la nube se realizan en grupo, la lluvia
de ideas de forma individual.

E\ Recursos digitales

—_—

Whiteboard, Edge, Wordle, dispositivos 1x1, monitor comun.

@ Temporalizacion

60 minutos (20 presentacion, 20 lluvia de ideas y 20 de realizacion de la
nube).
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Sesidn 2. Acercandonos al género teatral

{/ Actividades

Con el objetivo de profundizar sobre el género teatral para
posteriormente redactar una obra de teatro, leeremos de manera guiada
un ejemplo de texto teatral en voz alta. Antes de empezar la lectura se
lanzan algunas hipétesis sobre la misma, por ejemplo, de que creemos
que ird el texto segun el titulo o qué tipo de texto podria ser.

Después de la lectura guiada, el alumnado realiza una lectura individual
silenciosa buscando los rasgos mas caracteristicos de estos tipos de
textos (secuencia, personajes...).

Al finalizar la lectura se comprueba si las primeras predicciones que
hemos hecho son ciertas y buscaremos cuadl es la finalidad del texto.
Ademas, se hard una lluvia de ideas sobre los aspectos mas relevantes
que cada estudiante ha detectado en su lectura individual. Toda la
informacion se recoge en una Whiteboard que después se compartira en
Teams.

)jﬁ);(ﬁ Agrupacion

La presentacion y la lluvia de ideas se realizan en grupo y la segunda
lectura se lleva a cabo de forma individual.

[ ] Recursos digitales

El documento con el texto, Whiteboard, Teams y monitor comun.

@ Temporalizacion

60 minutos (20 minutos de lectura grupal, 20 de lectura y analisis
individual y 20 minutos al analisis y comprension grupal del texto.)
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Sesion 3. Tipos de textos teatrales

E/; Actividades

Comienza la sesion repasando los aspectos del contenido teatral para
continuar profundizando sobre ello, concretamente en las diferentes
tipologias textuales de un texto teatral.

En primer lugar, se realiza una presentacion dinamica y visual en
PowerPoint sobre las caracteristicas mas importantes y distintivas de los
textos conversacionales, descriptivos y narrativos.

A continuacién, se realiza un ejercicio practico por parejas, en el que
deberan definir la tipologia teatral caracteristica de cadauno de los textos
que se ha puesto a disposicion de los estudiantes en el OneNote de clase.
Al finalizar se corregira de forma conjunta por toda la clase.

ﬁﬁﬁﬁ Agrupacion

La presentacion y correccidn se realizan en grupo y la parte practica por
parejas.

[ ] Recursos digitales

PowerPoint, Monitor comtn, OneNote, dispositivo por pareja.

@ Temporalizacion

60 minutos (30 primeros minutos se destinan a la presentacion y los 30
minutos restantes al ejercicio practico).
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Sesion 4. ;Qué debemos tener en cuenta?

El& Actividades

En esta sesion se definen los aspectos que hay que tener en cuenta a la
hora de elaborar un texto teatral con la finalidad de determinar unos
criterios comunes en la elaboracion de su propia obra.

A partir de una lluvia de ideas y con la guia orientativa del docente se
acuerda cuales son las caracteristicas imprescindibles del género teatral.
La informaciéon recogida se afiade en Teams para que todos los
estudiantes tengan acceso a los criterios y aspectos necesarios en la
redaccion de una obra teatral.

Es el momento de poner en practica los criterios acordados. Para ello, se
comparte en el monitor comin unos textos teatrales que incluye una serie
de fallos e incorrecciones que deben localizar de forma colaborativa.
Ademas, indican las posibles mejoras en relacion con los criterios
establecidos previamente. El ejercicio les servird como guia paracrear una
obra de teatro de calidad.

);(ﬁ);(ﬁ Agrupacion

Las actividades se realizan de manera grupal.

E\ Recursos digitales

Monitor comun, Teams y Whiteboard.

@ Temporalizacion

60 minutos (30 primeros minutos se destinan a determinar los criterios
basicos y los 30 minutos restantes al ejercicio practico).
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Sesidn 5. El cuento dialogado

E‘& Actividades

Esta sesidn llevaremos a cabo la reinterpretacion de un cuento popular,
puede ser un cuento que ya hayan trabajado anteriormente en el aula con
el objetivo de finalizar la sesién redactando una obra teatral.

En primer lugar, haremos una revision del cuento popular, que incluye la
lectura en voz alta y posterior analisis para elaborar el dialogo. El analisis
se realizara en grupos de trabajo (aprox. 4 estudiantes) en Whiteboard y
se compartira en Teams con el objetivo de que las nuevas ideas sean
visibles para todos los compaiieros y compafieras.

La segunda parte de la sesion corresponde a la redaccion conjunta de la
obra de teatro en un documento de Word. Cuando tengamos claro que es
lo que queremos contary las partes del dialogo empezamos a redactar el
texto de forma colaborativa en el monitor comun de la clase. De forma
ordenada, cada grupo de trabajo sale para escribir una parte del diadlogo y
conseguir que todos los alumnos participen.

Por ultimo, una vez salido todos los cursos y completado el texto,
haremos la correccidn entre toda la clase. Por un lado, se proyecta en la
pizarra los criterios establecidos en la sesién anterior y, por otro, se
aplican al texto elaborado. De esta manera, se mejora y perfecciona el
texto para que apliquen este procedimiento en la elaboracion de su propia
obra.

)m)m Agrupacion

La primera actividad se lleva a cabo en pequefios grupos de trabajo (4
estudiantes aprox.), mientras que las dos ultimas en el grupo clase.
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[ ] Recursos digitales

Monitor comun, Teams 'y Word

@ Temporalizacion

60 minutos, (20 minutos de analisis del cuento popular, 20 minutos de
redaccion conjunta del didlogo y 20 de correccion).

29



Sesion 6. Escribimos nuestra historia

E/; Actividades

En esta sesidn los estudiantes van a crear su propia historia en grupos de
trabajo. Durante las sesiones anteriores se han estudiado las
caracteristicas, elementos clave y formato que debe de mantener un texto
teatral, por lo que ya estan preparados para llevarlo a cabo.

De manera colaborativa, los estudiantes comienzan a redactar el texto
final en un documento de Word en linea para que cada estudiante pueda
aportar su parte.

Una vez terminado el texto final, se procede a realizar la autoevaluacion
del texto por parte de los grupos de trabajo a partir de los criterios basicos
establecidos en la sesion 4 para detectar aquellos aspectos para mejorar.

Una vez revisado, se envia al docente por Teams para su valoracion, quien
corregira los textos mediante una rabrica de evaluacion.

ﬁﬁﬁﬁ Agrupacion

Las actividades se van a realizar en los grupos de trabajo (4 personas
aprox.).

[ ] Recursos digitales

Dispositivo por grupo, Word y Teams.

@ Temporalizacion

60 minutos (40 primeros para la elaboracion del texto y los 20 minutos
destinados a la autoevaluacion).

Sesion 7. Crea tu personaje
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E& Actividades

En las préximas sesiones los estudiantes van a crear el titere que forma
parte de la obra teatral creada.

En primer lugar, cada estudiante debe pensar qué tipo de personaje quiere
crear, teniendo en cuenta como serd fisicamente y su caracter, las
caracteristicas del personaje...y ponerle un nombre de acuerdo con su
personalidad.

Una vez tenga la idea del personaje, tiene que hacer una lista descriptiva
con las caracteristicas que le representan. Tiene que seleccionar los
detalles mas importantes y plasmarlo en un dibujo para facilitar mas
adelante el proceso de creacion. El dibujo lo podran realizar mediante
papel y colores o las tabletas digitales, lo que sea apropiado mejor a cada
uno.

Ademas, cuentan con acceso a dispositivos digitales con el fin de buscar

informacion, coger ideas de su creacion y apuntar el material que
necesitaran para comenzar su titere en la siguiente sesion.

ﬁﬁﬁﬁ Agrupacion

La actividad se realiza individualmente.

[ ] Recursos digitales y materiales

Dispositivos digitales, papel y lapices de colores.

@ Temporalizacion

60 minutos.

Sesion 8. Aprendemos sobre los titeres

E{é Actividades

Recibimos la visita de una persona experta en la fabricacion de titeres
para hablarnos sobre los titeres. Nos explica cudles son los tipos de
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titeres, los mdas adecuados en funcion de la obra y los diferentes
materiales qué utilizar para su creacion. Por ejemplo, si hay un personaje
que es muy expresivo y que necesitamos que la marioneta se mueva
mucho, utilizaremos un titere de mano, la que facilita mucho la diversidad
de movimiento.

En la segunda parte de la sesion, los grupos de trabajo se retnen para

comenzar a definir c6mo van a crear sus titeres mientras la persona
experta les acompanfa y resuelve las dudas que surjan.

mmﬁ Agrupacion

La exposicion sobre los titeres se realiza con el grupo clase, mientras que
la elaboracion de los titeres se realiza por grupos de trabajo.

[ ] Recursos digitales y materiales

Material para la elaboracidn de titeres.

@ Temporalizacion

60 minutos (30 minutos de exposicién y 30 minutos de elaboracion de
marionetas.

Sesion 9. jA coser!

E/ Actividades

Una vez recibida la vista de la persona experta y definido como va a ser el
personaje, los estudiantes comienzan a crear el titere.

Para dar forma al boceto de la marioneta, pueden utilizar todo tipo de
material disponible en el aula, como por ejemplo, crear accesorios con la
impresora 3D.
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En las siguientes sesiones, incluida ésta, el docente tendra un rol de guia
y acompaiiante en el proceso educativo. El objetivo es fomentar la
autonomia y autogestion de los estudiantes en la creacion de su
marionetay, sobre todo, respetando sus ritmos.

Kﬁﬁﬁ Agrupacion

La actividad se realiza de manera individual.

[ ] Recursos digitales y materiales

Material para la elaboracion de titeres.
Dispositivos tecnoldgicos.
Impresora 3D.

@ Temporalizacion

60 minutos.

Sesion 10. jTiteres terminados!

E/ Actividades

En esta sesion se dara tiempo para acabar de incluir todos los detalles a
los personajes para terminar el titere.

A medida que cada estudiante haya terminado su personaje, se retne con
su grupo para empezar a planificar como sera el escenario para
representar la obra teatral creada.
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ﬁﬁﬁﬁ Agrupacién

La elaboracién del personaje se realiza de manera individual y la
planificacion del escenario en equipos de trabajo.

[ ] Recursos digitales y materiales

—_—

Material para la elaboracidn de titeres.
Dispositivos tecnoldgicos.
Impresora 3D.

@ Temporalizacion

60 minutos (el tiempo dedicado a cada actividad varia en funcion del ritmo
de cada estudiante).

34



Sesion 11. jManos a la obra!

E/; Actividades

Continuamos con la elaboracion del escenario donde ocurrira la obra
teatral. En los grupos de trabajo, deben consensuar qué escenario crear,
cual serd la disposicidn de éste y qué materiales seran los mas adecuados
y se pondra manos a la obra para desarrollarlo.

El alumnado disfrutard, como en las sesiones anteriores, de libertad para

elegir los recursos digitales necesarios para la planificacion y creacion del
escenario.

momﬁ Agrupacion

La actividad se realiza en grupos de trabajo.

[ ] Recursos digitales y materiales

—_—

Material para la elaboracién de los escenarios.
Dispositivos tecnoldgicos.
Impresora 3D.

@ Temporalizacion

60 minutos.
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Sesion 12. Trabajamos nuestra voz

E/; Actividades

Una vez terminada la parte decorativa de a obra, comenzamos a trabajar
la voz para representar la obra teatral.

En primer lugar, Por parejas, los estudiantes se dividen por parejas y
realizan una actividad para simular los tipos de voces. Para ello, deben
asociar los ndmeros de un dado con diferentes tipos de voces, por
ejemplo, lanzar 1 sera leer con voz triste, el nUmero 2 con voz de bebé.
Después tienen que tirar el dado y representar su fragmento de la obra
simulando la voz que le corresponde en funcién del nimero que le haya
tocado.

A continuacion, con el objetivo de trabajar la imaginacién y la adaptacion
a la vez que trabajamos la entonacion, ya con toda la clase veremos un
video y le quitaremos la voz, de tal manera que cuando los personajes
hablan los alumnos deberan improvisar y hacer su propio dialogo sobre el
video que estaremos viendo segun el contexto y expresiones de los
personajes.

Kﬁﬁﬁ Agrupacion

La primera actividad se realiza por parejas y la segunda con todo el grupo
clase.

[ ] Recursos digitales y materiales

Dado, monitor comun y programa para la visualizacién de videos.

@ Temporalizacion

60 minutos (30 minutos para cada actividad).

Sesion 13. Ensayamos
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{% Actividades

Es el momento de ensayar la obra, por lo que se dedica esta sesién a que
los alumnos puedan trabajar el texto y se sientan cdmodos con la
actuacion. A lo largo de esta sesion haremos que el alumnado se sienta
comodo y con toda confianza permitiendo que trabajen de manera libre.
De este modo dejaremos que puedan trabajar con aquellos métodos que
a cada uno le vaya mejor o aquellos aspectos que considere que debe
mejorar, pero el docente les acompaiia en todo momento para guiarles y
aconsejarles en lo que necesiten.

);(ﬁ);(ﬁ Agrupacion

La actividad se realiza en los grupos de trabajo.

[ ] Recursos digitales y materiales

Escenario y titeres.

@ Temporalizacion

60 minutos.

37



Sesion 14. jCamaray accion!

E/; Actividades

En esta sesion vamos a grabar las obras teatrales creadas por los
estudiantes para, posteriormente, verlas en conjunto. Son los propios
estudiantes quienes, por grupos, se encargan de grabar y editar el video.

Para empezar, los alumnos se familiarizan con la camara y ensayan la
obra para determinar los planos adecuados. Cuando los tengan definidos
se procede a grabar por turnos cada una de las obras.

Una vez los alumnos hayan registrado el teatro, se repartiran las tareas

para editar y terminar el video para finalmente compartirlo en el blog
privado del aula.

mﬁﬁ Agrupacion

Las actividades se realizan en los grupos de trabajo.

[ ] Recursos digitales y materiales

Camaras, marionetas, escenarios, dispositivo y programa para la edicién
de videos.

@ Temporalizacion

60 minutos.
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Sesidn 15. Reflexionamos en grupo

El& Actividades

Se proyecta el video final que incluye todas las obras de teatro elaboradas
por el alumnado para verlo conjuntamente toda la clase.

A continuacion, cada grupo expondra en un rincon del aula el material que
ha utilizado, las marionetas, etc.

Finalmente, en asamblea se realiza una reflexion y coevaluacion sobre los
aprendizajes adquiridos, el impacto de la realizacion del proyecto, cémo
se han sentido en el trabajo en equipo, aspectos de mejora... Con la
finalidad de obtener una coevaluacidn objetiva, se completa una rubrica
de evaluacion que contenga los siguientes items: calidad de los titeres y
el escenario, entonacion de la voz, sentido de la obra y aspectos de
mejora.

Para finalizar de forma divertida la evaluacion, los estudiantes afiadiran
una notaadhesiva en el programa Whiteboard con unafrase o palabra que
defina cdmo se han sentido realizando el proyecto. Posteriormente, se
colgara en Teams para que todos los estudiantes tengan acceso a ella.

mﬂﬂ‘r Agrupacion

La sesion se lleva a cabo con todo el grupo clase.

[ ] Recursos digitales y materiales

Monitor comun, programa para la visualizacidn de videos, material para
la representacion de las obras, Whiteboard y Teams.

@ Temporalizacion

60 minutos.
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